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Regulamin konkursu dla uczestnikow
grywalizacji w Konkursie ,, Twdj biznes pod bandera sukcesu”

(dalej: Regulamin Grywalizacji)

§ 1 Postanowienia ogodlne

1. Konkurs dla uczestnikéw grywalizacji w Konkursie “Twéj Biznes pod banderg sukcesu”, zwany dalej
,Konkursem”, jest organizowany przez Wojewédztwo Zachodniopomorskie z siedzibg przy ul.
Korsarzy 34, 70-540 Szczecin, NIP: 8512871498, REGON: 811683876, zwane dalej ,,Organizatorem”.

2. Podmiotem odpowiedzialnym za przeprowadzenie Konkursu jest agencja reklamowa Unlimited Sp.
z 0.0. z siedzibg przy ul. Czerskiej 12 w Warszawie, kod pocztowy 00-732, wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sqdowego pod numerem KRS
0000302412, NIP: 5213477705, REGON: 141346752, o kapitale zaktadowym w wysoko$ci 50.000,00
ztotych zwana dalej ,Agencjg”

3. Konkurs nie jest grg losowg, zaktadem wzajemnym, gra w karty ani grg na automatach, ktérych
wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
hazardowych.

4. Adresem korespondencyjnym dla celu niniejszego Konkursu, w tym w szczegdlnosci adresem do
zgtaszania reklamacji, jest adres Organizatora.

5. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden sposdb sponsorowany, popierany, zarzgdzany
ani powigzany z podmiotami bedacymi wtascicielami serwisu spotecznosciowego Facebook®. Serwis
Facebook® nie ponosi odpowiedzialnosci za niniejszy Konkurs. Wszelkie pytania, komentarze oraz
skargi i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny by¢ kierowane do Organizatora, a w zadnym
wypadku do wtasciciela czy administratora serwisu spotecznosciowego Facebook®. Powyzsze
zwolnienie z odpowiedzialnosci nie wptywa na odpowiedzialno$¢ Organizatora wobec uczestnika
konkursu w zwigzku z jego udziatem w Konkursie.

§ 2 Definicje

1. Dla potrzeb niniejszego Regulaminu Grywalizacji pojecia zapisane wielka literg przyjmujg znaczenia
okreslone ponizej:

a. Konkurs , Twdj biznes pod bandera sukcesu” — konkurs dla przedsiebiorcéw organizowany przez
Wojewddztwo Zachodniopomorskie zgodnie z Regulaminem Konkursu opublikowanym na stronie
internetowej: https://biznes.wzp.pl/wp-content/uploads/2019/05/regulamin konkursu.pdf

b. Laureaci Konkursu - przedsiebiorstwa wyselekcjonowane do Il Etapu Konkursu ,, Twdj biznes pod
banderg sukcesu”, ktérych lista jest dostepna na stronie internetowej www.biznes.wzp.pl/gielda

c. Strona internetowa Grywalizacji - strona internetowa www.biznes.wzp.pl/gielda

d. Gietda Biznesu (Grywalizacja) — gra polegajgca na dokonywaniu przez Uczestnikow Gtosowania
wirtualnych inwestycji tj. kupna akcji przedsiebiorstw Laureatow Konkursu na stronie internetowe;j,
ktdre stanowi jednoczesnie gtosowanie zmierzajgce do wytonienia Zwyciezcy Konkursu.
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e. Monety - wirtualna waluta stuzgca do wykonywania wirtualnych Inwestycji.

f. Akcje - wirtualne papiery wartosciowe Laureatdw Konkursu kupowane za Monety.

g. Kurs - kwota, po ktérej mozna kupié¢ 1 Akcje danego przedsiebiorstwa Laureata Konkursu.
h. Biznes - przedsiebiorstwo Laureata Konkursu.

i. Inwestycja - kupno akcji danego przedsiebiorstwa Laureata (Biznesu) po okreslonym Kursie.
j. Wynik — suma zyskéw i strat dokonanych Inwestycji podczas jedne;j tury gry.

k. Ostateczny Wynik - suma Wynikéw uzyskanych przez Uczestnika na zakonczenie catego okresu
trwania Gietdy Biznesu uzywany na potrzeby rozstrzygania sporow w rankingu.

|. Otwarta gietda (inaczej pojedyncza sesja Gietdy Biznesu lub tura gry) - czas od 8.00 do 23.59,
podczas ktérego mozna dokonywac Inwestycji.

m. Zamknieta gietda (inaczej stan uspienia -Gietda Biznesu $pi)- czas od 24.00 do 7.59, podczas
ktdrego nie mozna dokonywac Inwestycji.

n. Trend - wzrost lub spadek ceny akcji danego przedsiebiorstwa Laureata (Biznesu).

0. Zadanie konkursowe — zadanie polegajgce na dokonaniu najbardziej wartosciowej Inwestycji i
osiggniecie jak najwyzszego Wyniku.

p. Uczestnik Grywalizacji — zalogowany w serwisie uzytkownik, ktéry dokonuje wirtualnych
Inwestycji, tym samym biorgc udziat w grze Grywalizacji.

g. Profil przedsiebiorstwa Laureata Konkursu (Biznesu) - oznacza informacje o dziatalnosci
gospodarczej Laureata Konkursu, jego wizji biznesowej i historii firmy, oraz profesjonalne zdjecia na
temat Laureata, wykonane przez Agencje, umieszczone na Stronie internetowej Grywalizacji oraz w
materiatach drukowanych.

& 3 Warunki wziecia udziatu w Grywalizacji

1. W Grywalizacji mogg brac udziat osoby fizyczne, zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej
Polskiej, ktére posiadajg petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

2. W Grywalizacji mozna bra¢ udziat wyfacznie osobiscie, tj. niedopuszczalne dokonywanie zgtoszen
konkursowych w imieniu oséb trzecich.

3. Warunkami niezbednymi do wziecia udziatu w Grywalizacji sa:

1) zarejestrowanie sie na Stronie internetowej Grywalizacji poprzez podanie wymaganych w
formularzu rejestracyjnym danych: adresu e-mail, ktéry bedzie loginem do konta na Stronie, imienia
lub pseudonimu, hasta oraz powtdrzenia hasta do loginu na Stronie lub logowania poprzez portal
spotecznosciowy Facebook:

* aby zalogowac sie za pomocg Facebook'a nalezy zalogowac sie na swoje konto na Facebook'u,
nastepnie wej$¢ na strone rejestracji/logowania Grywalizaciji.

* wybrac opcje "Zaloguj sie Facebookiem", znalez¢ swoj profil na liscie i klikngé "Potacz".

* wybrac opcje potaczenia nieszyfrowanego. Brak takiego wyboru pomimo, ze umozliwi wziecie
udziatu w Grywalizacji bedzie réwnoznaczne z rezygnacjg ubiegania sie o Nagrody.
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¢ W odpowiednim polu wpisac¢ swoje hasto dostepu do Grywalizacji, aby cieszy¢ sie mozliwoscia
szybkiego logowania z pomocg konta Facebook.

¢ Po wykonaniu powigzania kont, kolejne logowanie do Grywalizacji bedzie wymagato jedynie
wecisniecia "Zaloguj sie Facebookiem".

¢ Logujac sie za pomocy Facebook'a nalezy zapoznac sie z zasadami dotyczgcymi ochrony danych
osobowych dostepnymi na stronie Facebook i przygotowanymi przez Facebook”;

lub logowania poprzez konto Google:

* aby zalogowac sie za pomocg konta Google nalezy zalogowad sie na swoje konto Google, nastepnie
wejsc na strone rejestracji/logowania Grywalizacji.

¢ wybrac opcje "Zaloguj sie Google", znalez¢ swéj profil na liscie i klikngé Potacz".

* wybrac opcje potaczenia nieszyfrowanego. Brak takiego wyboru pomimo, ze umozliwi wziecie
udziatu w Grywalizacji bedzie réwnoznaczne z rezygnacjg ubiegania sie o Nagrody.

¢ W odpowiednim polu wpisa¢ swoje hasto dostepu do Grywalizacji, aby cieszy¢ sie mozliwoscia
szybkiego logowania z pomocg konta Google.

* Po wykonaniu powigzania kont, kolejne logowanie do Grywalizacji bedzie wymagato jedynie
wecisniecia "Zaloguj sie Google".

* Logujac sie za pomocy Google nalezy zapoznac sie z zasadami dotyczagcymi ochrony danych
osobowych dostepnymi na stronie Google i przygotowanymi przez Google”;

2) podanie po aktywacji konta — imienia, nazwiska i pseudonimu wybranego przez uzytkownika,

4. Udziat w Grywalizacji i zwigzane z nim udostepnienie danych osobowych jest catkowicie
dobrowolne. Uczestnik, ktéry chce przystapi¢ do Grywalizacji jest zobowigzany zgodnie z
odpowiednimi funkcjonalnosciami udostepnionymi w formularzu rejestracyjnym (,,Formularz”):

a) zapoznac sie z postanowieniami Regulaminu Grywalizacji wraz z zatacznikami i zaakceptowad
Regulamin Grywalizacji wraz z zatgcznikami sktadajac oswiadczenie o nastepujacej tresci:
»Potwierdzam, ze zapoznatem(-am) sie z trescig Regulaminu Grywalizacji i jej zatacznikow i akceptuje
jego tresé; b) wyrazi¢ zgode na przetwarzanie jej danych osobowych w celu przeprowadzenia
Grywalizacji o nastepujacej tresci: ,Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez
administratora danych Wojewddztwo Zachodniopomorskie w celu przeprowadzenia Grywalizacji.
Podaje dane osobowe dobrowolnie i oSwiadczam, ze sg one zgodne z prawdg. Zapoznatem(-am) sie z
trescig klauzuli informacyjnej, w tym z informacjg o celu i sposobach przetwarzania danych
osobowych oraz prawie dostepu do tresci swoich danych i prawie ich poprawiania”.

5. Wyrazenie ww. zgdd jest catkowicie dobrowolne, jednak brak zgody na postanowienia Regulaminu
Grywalizacji brak zgody na przetwarzanie danych osobowych w celach przeprowadzenia Grywalizacji
uniemozliwia wziecie w niej udziatu. Wyrazenie zgdd nastepuje przez ztozenie dwdch odrebnych
osSwiadczen o tresci wskazanej w ust. 4 lit. a) i lit b) w Formularzu znajdujgcym sie pod adresem:
https://biznes.wzp.pl/logowanie/?action=register, na ktérej opublikowany jest Regulamin
Grywalizacji.

§ 4 Przebieg Grywalizacji

1. Grywalizacja jest przeprowadzona na stronie internetowej: www.biznes.wzp.pl/gielda.
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2. W celu wziecia udziatu w Grywalizacji Uczestnik Grywalizacji zobowigzany jest do wypetnienia
Formularza, za posrednictwem ktérego poda swoje dane osobowe oraz wyrazi zgody o ktérych mowa
w § 3 ust. 4 pkt. a) oraz pkt. b).

3. Warunkiem umozliwiajgcym przystgpienie do Grywalizacji jest korzystanie z sprzetu z dostepem do
sieci Internet z nastepujgcymi minimalnymi wymaganiami oprogramowania:

a System Operacyjny: Windows 7 i wyzej, Linux z X.ORG, MacOS 9 i wyzej

b Platformy mobilne: Android i iOS, Przegladarka internetowa: Chrome w wersji min. 22 lub Safari
min. 6.0

¢ Wtaczona obstuga ciasteczek i JavaScript
d Wymagany plugin Flash Player w wersji 10.0 lub wyzej.

Organizator informuje, ze z uwagi na publiczny charakter sieci Internet, przystgpienie do Grywalizacji
moze wigzaé sie z zagrozeniem pozyskania danych przez osoby nieuprawnione, dlatego Uczestnicy
Grywalizacji powinni stosowac wtasciwe srodki techniczne, ktére zminimalizujg takie zagrozenia, w
szczegblnosci poprzez stosowanie oprogramowania antywirusowego i zapory sieciowej

4. Grywalizacja trwa od 27 sierpnia 2019 r. od godz. 8:00 do 16 wrzesnia 2019 r. do godz. 23:59.
5. Udziat w Grywalizacji jest bezptatny.
6. Grywalizacja bedzie zrealizowana w konwencji gietdy.

7. Po zalogowaniu sie na Gietdzie Biznesu Uczestnik Grywalizacji otrzyma swoje konto oraz pule
wirtualnej waluty w wysokosci 100 Monet dziennie. Zadaniem Uczestnika Grywalizacji bedzie jak
najlepsze inwestowanie w wirtualne akcje wybranych Laureatdw w celu uzyskania jak najwyzszego
Wyniku (,,Zadanie Konkursowe”).

8. Uczestnik otrzyma dodatkowe Monety w nastepujgcych sytuacjach:

1) zapraszajac do udziatu w Grywalizacji inne osoby: za skuteczne zaproszenie kazdej z oséb, czyli
osobe ktdra skorzysta z zaproszenia i zarejestruje sie na Gietdzie Biznesu i dokona co najmniej 1
Inwestycji otrzymuje 10 Monet. Uczestnik Grywalizacji moze zaprasza¢ znajomych bezposrednio
przez Strone poprzez wystanie zapraszanej osobie linka o adresie
https://biznes.wzp.pl/gielda/?ref=XXX, gdzie konicowka XXX bedzie odpowiadaé nazwie Uczestnika
Grywalizacji zapraszajgcego znajomego, i bedzie sie generowac automatycznie po kliknieciu na
stronie w pop up: https://biznes.wzp.pl/gielda/#popup-friends

2) logujac sie do Gietdy biznesu i dokonujgc Inwestycji w kolejno nastepujgcych dniach jej trwania
(automatycznie doliczany do puli inwestycyjne;j):

¢ 2 dni z rzedu — 10 monet,
® 3 dnizrzedu— 20 monet,
¢ 4 dnizrzedu—30 monet,
¢ 5 dni z rzedu — 40 monet,

* 6 lub wiecej dni z rzedu — 50 monet.
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9. W pierwszej godzinie trwania Grywalizacji akcje wszystkich Biznesdw sprzedawane sg po réwnym
kursie 10 monet za 1 akcje. Z kazdg kolejng godzing kurs sie aktualizuje w zaleznosci od
dokonywanych inwestycji przez Uczestnikow Grywalizacji.

10. Kurs osiggniety na koniec trwania pojedynczej sesji Gietdy Biznesu jest kursem otwarcia kolejne;.

11. Kazdy Uczestnik Grywalizacji w celu jak najefektywniejszego Inwestowania ma udostepnione po
zalogowaniu nastepujace funkcjonalnosci:

1) Twéj portfel

Miejsce w serwisie, w ktdrym Uczestnik Grywalizacji zarzgdza swoim profilem. Sktadajg sie na niego
nastepujace kafle:

i. Twoje monety

Informacja o posiadanych monetach: Monety za logowanie sie, Monety za zaproszonych znajomych
oraz ich suma.

ii. Kupione akcje

Informacja o akcjach zakupionych podczas trwania danej sesji. Uczestnik Grywalizacji widzi w jaki
Biznes zainwestowat, ile Akcji zakupit oraz po jakiej cenie dokonat Inwestycji.

iii. Czas do konca sesji / Otwarcie Gietdy Biznesu

Kafel ten rdzni sie w zaleznosci od tego, czy gietda jest otwarta, czy zamknieta. Podczas otwarcia
gietdy informuje Uczestnika Grywalizacji o czasie, ktory pozostat do zamkniecia Gietdy Biznesu. Kiedy
Gietda Biznesu jest zamknieta - informuje o godzinie jej otwarcia.

iv. Twdj ostatni wynik

Wynik uzyskany w ostatniej sesji, w ktérej brat udziat Uczestnik Grywalizacji.

v. Twdj najlepszy wynik

Najlepszy Wynik ze wszystkich sesji, w ktérych do tej pory brat udziat Uczestnik Grywalizacji.
vi. Zapros znajomych

Kafel umozliwiajacy zapraszanie znajomych przy pomocy medidw spotecznosciowych.

vii. Dodatkowe monety

Miejsce, w ktorym Uczestnik Grywalizacji moze odebraé dodatkowe monety, ktére otrzyma za
skuteczne zaproszenie znajomych.

viii. Nagrody

Kafel naprzemiennie informujgcy o Nagrodach dla Uczestnikdéw Grywalizacji lub o Gali Finatowej i
odsytajgcy do danej podstrony w zaleznosci od wyswietlanej informacji.

b. Historia wynikéw

Lista wszystkich wynikéw, ktérej do tej pory uzyskat Uczestnik Grywalizacji posortowana od
najnowszego do najstarszego.
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12. Uczestnicy Grywalizacji na Stronie Gietdy Biznesu majg udostepniane nastepujgce informacje:

1) Ranking, czyli liste 15 najlepszych wynikdw uzyskanych przez Uczestnikéw Grywalizacji
aktualizowanych kazdego dnia trwania Gietdy Biznesu.

2) Gietde Biznesu - Trzy listy przedsiebiorstw posortowane po aktualnej cenie akcji wyswietlane
jednoczesnie na stronie.

i. Mikroprzedsiebiorstwa

Lista 5 mikroprzedsiebiorstw posortowana po aktualnej cenie akgji.

ii. Mate przedsiebiorstwa

Lista 5 matych przedsiebiorstw posortowana po aktualnej cenie akgji.
iii. Srednie przedsiebiorstwa

Lista 5 $rednich przedsiebiorstw posortowana po aktualnej cenie akcji.

3) Sledz trendy - wykres prezentujacy trendy na Gietdzie Biznesu. W zaleznosci od wybranej listy
przedsiebiorstw, prezentuje on zmiane ceny 5 mikro-, matych lub srednich przedsiebiorstw.

13. Wynik osiggniety przez Uczestnika Grywalizacji podczas pojedynczej sesji Gietdy Biznesu zapisuje
sie na koniec sesji jako suma punktéw. Niewykorzystane Monety nie przechodzg do kolejne;j ses;ji.

14. Zwyciezcami w ramach Grywalizacji zostanie 15 Uczestnikow Grywalizacji, ktdrzy osiggna
najwyzszy Wynik. W przypadku réwnych Wynikéw o zwyciestwie zadecyduje Ostateczny Wynik
uzyskany przez Uczestnika Grywalizacji.

15. Zwyciezcy Grywalizacji zostang wyrdznieni Nagrodg (dalej: ,,Nagroda”), o ktérej mowa w § 5
Regulaminu Grywalizacji.

16. Zwyciezcy Grywalizacji zostang poinformowani drogg mailowg o zwyciestwie w terminie do 25
wrzesnia 2019 r. (w ciggu 7 dni roboczych od zakonczenia grywalizacji), a lista Zwyciezcéw zostanie
ponadto opublikowana na Stronie Gietdy Biznesu.

17. Instrukcja ,,Jak graé?” ttumaczaca gtéwne zasady Grywalizacji stanowi zatgcznik nr 1 do
niniejszego Regulaminu Grywalizacji.

18. Celem Grywalizacji jest takze wytonienie 3 Zwyciezcéw Konkursu w wyniku gtosowania
Uczestnikéw. Wykonywanie Transakcji przez uczestnika Grywalizacji bedzie réwnoznaczne z
gtosowaniem na Laureata Konkursu , Twéj biznes pod banderg sukcesu”.

19. Wynik, jaki Laureat Konkursu uzyska w gtosowaniu bedzie symbolizowany przez wartos¢ (kurs)
jego akcji w grze. Wartosc akcji bedzie budowana przez zaangazowanie Uczestnikéw Grywalizacji,
gtosujgcych na wybranego Laureata Konkursu.

§ 5 Nagrody dla Uczestnikow
1. Nagroda jest tablet Apple iPad 128GB Wi-Fi. Organizator przewidziat 15 Nagrdd.
2. Wartos¢ Nagrody wynosi: 1999 zt brutto.

3. Kazdy Uczestnik Grywalizacji moze wygrac¢ w Grywalizacji tylko jedng Nagrode.
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4. Do wartosci kazdej Nagrody zostanie dodana dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci
odpowiadajgcej zryczattowanemu podatkowi dochodowemu od 0séb fizycznych z tytutu wygranej w
Grywalizacji w kwocie stanowigcej 11,11% wartosci danej Nagrody. Zwyciezcy Grywalizacji zgadzaja
sie, ze kwota dodatkowej nagrody pienieznej nie podlega wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona
jest na zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej Nagrody w Grywalizacji.

5. Organizator, jako ptatnik zryczattowanego podatku dochodowego od osdb fizycznych, przed
wydaniem Zwyciezcy Grywalizacji Nagrody obliczy, pobierze i odprowadzi do wtasciwego Urzedu
Skarbowego zryczattowany podatek dochodowy nalezny z tytutu wygranej.

6. Zwyciezcy Grywalizacji zobowigzani sg, w ciggu 5 dni roboczych od wystania wiadomosci e-mail
informujacej ich o przyznaniu Nagrody, przesta¢ informacje niezbedne w celu otrzymania Nagrody i
wypetnienia obowigzkdéw podatkowych przez Organizatora tj. imie i nazwisko, adres zamieszkania,
oraz wskaza¢ adres, na ktdry ma zostaé wystana Nagroda oraz podac nr telefonu kontaktowego.

7. Niezachowanie terminu, o ktérym mowa w ust. 6, podanie nieprawidtowego adresu lub danych, o
ktérych mowa w ustepie poprzednim, skutkujg utratg prawa do niej, a Nagroda pozostaje wéwczas
do wytgcznej dyspozycji Organizatora.

8. Nagrody wysyta Organizator kurierem lub pocztg w terminie do 10 dni roboczych od otrzymania od
danego Zwyciezcy Grywalizacji jego danych korespondencyjnych, na adres podany przez Zwyciezce
Grywalizacji. Nieodebranie przesytki mimo 2-krotnego awizowania skutkuje utratg Nagrody.

9. Nie jest mozliwe przeniesienie prawa do Nagrody na rzecz oséb trzecich. Nie jest mozliwe
wyptacenie réwnowartosci Nagrody. Nie jest mozliwa rezygnacja z czesci Nagrody. Rezygnacja z
czesci Nagrody jest réwnoznaczna z rezygnacjg z catosci Nagrody. W przypadku rezygnacji przez
Zwyciezce Grywalizacji z Nagrody Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu
Uczestnikowi wskazanemu przez Komisje.

10. Organizatorowi przystuguje prawo weryfikacji danych osobowych Zwyciezcow Grywalizacji w
momencie wydania Nagrody, w celu identyfikacji Zwyciezcy Grywalizacji. Przed wydaniem Nagrody
zwyciezca moze zostac zobligowany do okazania kurierowi stosownego dokumentu tozsamosci.

§ 6 Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Grywalizacji jest Wojewddztwo
Zachodniopomorskie z siedzibg przy ul. Korsarzy 34, 70-540 Szczecin, NIP: 8512871498, REGON:
811683876 (dalej: ,Administrator”).

2. Administrator przetwarza Dane wytgcznie w zakresie niezbednym do:

a) Przygotowania, przeprowadzenia i realizacji Grywalizacji, zgodnie z niniejszym Regulaminem
Grywalizacji, na podstawie zgody, o ktérej mowa w art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE ,RODO” polegajgcym na przyjeciu zgtoszenia do Konkursu, ustaleniu
wynikéw Konkursu, wydania (wystania nagréd), ogtoszenia wynikéw Konkursu;

b) W zakresie, w jakim przetwarzanie Danych wynika z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw
prawa (m.in. przepisy podatkowe w celu rozliczenia Grywalizacji) podstawg przetwarzania Danych
jest art. 6 ust. 1 pkt c) RODO oraz;
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c) prawnie uzasadnionego interesu dotyczgcego udzielenia odpowiedzi na ewentualne reklamacje na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

3. Na potrzeby Konkursu przetwarzane sg nastepujgce dane Uczestnikdéw Grywalizacji: imie i
nazwisko, oraz adres e-mail, a w przypadku Zwyciezcodw Grywalizacji rowniez adres do wysytki
Nagrody, numer telefonu kontaktowego.

4. Dane Uczestnikdw, ktdrzy nie zostali Zwyciezcami Grywalizacji zostang trwale usuniete lub
zanonimizowane w terminie 60 dni, liczac od daty ogtoszenia zwyciezcow. Administrator informuje,
ze uptyw powyzszego terminu nie pozbawia prawa do ztozenia reklamacji lub zgtoszenia roszczen w
innym trybie. W takim jednak wypadku osoba sktadajgca reklamacje bedzie zobowigzana do
wykazania samodzielnie wszystkich okolicznosci, na ktérych opiera swoje twierdzenia.

5. Dane Zwyciezcéw Grywalizacji zostang trwale usuniete lub zanonimizowane zgodnie z punktem
poprzedzajgcym - z wytgczeniem Danych, ktére bedg niezbedne w celu spetnienia obowigzkéw
prawnych cigzacych na Administratorze (przepisy podatkowe, ew. roszczenia dotyczace gwarancji,
rekojmi, a takze przyznania lub realizacji Nagrody zgodnie z Regulaminem Grywalizacji).

6. Dane Uczestnikdw mogg by¢ przetwarzane dtuzej niz to wynika z punkéw poprzedzajacych, jezeli
bedzie to niezbedne dla rozpatrzenia reklamacji lub innej formy roszczen zgtoszonych przez
Uczestnika, a takze na potrzeby ewentualnych postepowan sgdowych lub administracyjnych.

7. Dane sg chronione srodkami technicznymi i organizacyjnymi, aby zagwarantowa¢ odpowiedni
poziom ochrony, zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

8. Administrator nie pozyskuje Danych od podmiotow trzecich lub ze zrédet powszechnie dostepnych
i przetwarza wytgcznie Dane podane przez Uczestnika Grywalizacji. Dane nie bedg wykorzystywane
do zautomatyzowanego podejmowania decyzji, w tym profilowania.

9. Na potrzeby realizacji Konkursu Dane bedg udostepniane nastepujgcych kategoriom podmiotow:
Agencji w celu Przygotowania, przeprowadzenia i realizacji Grywalizacji, a takze podmiotom
doreczajgcym Nagrody Zwyciezcom Grywalizacji. Dane nie bedg przekazywane przez Administratora
do panstwa trzeciego, w tym poza Europejski Obszar Gospodarczy.

10. Uczestnikom Grywalizacji przystuguje prawo do:

- uzyskania informacji na temat przetwarzania Danych, w tym o kategoriach przetwarzanych danych i
ewentualnych odbiorcach danych.

- z3dania skorygowania nieprawidtowych Danych lub uzupetnienia niekompletnych Danych,

- zgdania usuniecia lub ograniczenia przetwarzania Danych - przy czym zgdanie zostanie spetnione,
jezeli spetnione zostang wymogi prawne dotyczace takiego zadania

- whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania Danych na zasadach okreslonych w art. 21 RODO —w
przypadku w ktérym przetwarzanie danych oparte jest na uzasadnionym interesie Administratora,

- ztozenia skargi do organu nadzorczego Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2,
00 - 193 Warszawa — w przypadku stwierdzenia, ze Dane sg przetwarzane sprzecznie z prawem.

11. Podanie danych osobowych jest warunkiem niezbednym do wziecia udziatu w Konkursie. Osoba,
ktorej dane dotyczg, zobowigzana jest do ich podania, a konsekwencjg niepodania danych
osobowych bedzie brak mozliwosci udziatu w Konkursie.
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12. Wszelkie wnioski, pytania i zgdania zwigzane z przetwarzaniem Danych powinny by¢ kierowane
na adres inspektora ochrony danych powotfanego przez Administratora: abi@wzp.pl.

13. W celu wyjasnienia watpliwosci zwigzanych z aktywnoscig Uczestnika Grywalizacji w Konkursie
Organizator moze kontaktowac sie z Uczestnikiem Grywalizacji przy wykorzystaniu podanych przez
niego sposobdéw komunikacji (np. prowadzi¢ korespondencje e-mailowg); podczas takiego kontaktu
Organizator moze oczekiwac od Uczestnika Grywalizacji podania szczegétowych informacji
dotyczacych jego udziatu w Grywalizacji.

14. Uczestnik Grywalizacji moze logowac sie do swojego konta na Stronie Grywalizacji takze za
pomocg konta Google lub konta Facebook. W takich przypadkach Google i Facebook pozostajg
odrebnymi administratorami danych zgromadzonych w ramach $wiadczenia przez te podmioty ustug.
Logujac sie do konta na Stronie Grywalizacji za pomoca konta Google lub konta Facebook zostang
pobrane nastepujgce dane: id, nick i/lub imie oraz nazwisko, adres e-mail.

§ 7 Reklamacje

1. Kazdemu Uczestnikowi Grywalizacji przystuguje prawo do sktadania reklamacji w okresie trwania
Grywalizacji oraz po jej zakonczeniu, jednak nie pdzniej niz w terminie 30 dni od zakonczenia
Grywalizacji (dla reklamacji przestanej listem poleconym decydujaca jest data stempla pocztowego).

2. Reklamacje nalezy zgtasza¢ drogg listowa (listem poleconym) z dopiskiem ,,Konkurs Gospodarczy
,Twdj Biznes pod Banderg Sukcesu — etap glosowania - Reklamacja” na adres Organizatora lub
elektroniczng na adres biznes@wzp.pl podajac w tytule wiadomosci ,,Konkurs Gospodarczy , Twdj
Biznes pod Banderg Sukcesu — etap gtosowania - Reklamacja”.

3. Reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatora w terminie do 14 (stownie: czternastu) dni
roboczych od daty ich otrzymania. O decyzji Organizatora Uczestnik zostanie poinformowany pocztg
elektroniczna lub listem poleconym wystanym na adres podany w reklamacji.

4. Reklamacja powinna zawierad imie, nazwisko, adres osoby sktadajgcej reklamacje oraz opis
przyczyn lub powoddéw reklamacji, a takze oczekiwany sposéb jej rozpatrzenia.

5. Reklamacje bedg rozpatrywane przez komisje reklamacyjng powotang przez Organizatora.

6. Uczestnik Grywalizacji, ktéry nie wnidst reklamacji na wyzej okreslonych zasadach lub ktérego
reklamacja nie zostata uznana przez Organizatora lub uznana tylko w czesci moze wystapic z
roszczeniem do wtasciwego sgdu powszechnego.

§ 8 Postanowienia konncowe
1. Uczestnik Grywalizacji przyjmuje do wiadomosci, ze:

1) Srodowisko Grywalizacji nie odpowiada w petni srodowisku realnych notowan gietdowych podczas
Inwestycji;

2) Podczas Grywalizacji nie sg zawierane rzeczywiste transakcje;

3) Nie jest dozwolone uzywanie podczas trwania Grywalizacji oprogramowania komputerowego,
ktdre umozliwia zawieranie transakcji w sposdb automatyczny;

4) Nie jest dozwolone dziatanie w zmowie z innymi Uczestnikami Grywalizacji;

5) Nie jest dozwolone udzielanie osobom trzecim dostepu do konta Uczestnika Grywalizacji;
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6) Udostepnione trendy na Gietdzie Biznesu mogg by¢ wykorzystywane jedynie w celu uczestniczenia
w Grywalizacji i zabronione jest korzystanie z nich w innych celach.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Grywalizacji, zablokowania
uczestnictwa w Grywalizacji tych Uczestnikdw Grywalizacji, ktérzy naruszajg postanowienia
Regulaminu Grywalizacji, a w szczegdlnosci:

1) Biorg udziat w grze uzywajac wiecej niz jednego konta;

2) Prowadzg dziatania, co do ktorych zachodzi uzasadnione podejrzenie, ze mogg one prowadzi¢ do
prob obejscia Regulaminu Grywalizacji lub zabezpieczen i zasad funkcjonowania Strony internetowej
Gietdy;

3) Prowadzg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora lub godzg w jego wizerunek;
4) Uzywaijg skryptéw lub oprogramowania automatyzujgcego prowadzenie dziatan w Grywalizacji;

5) Uzywaja skryptéw lub oprogramowania, ktére majg wptyw na dane gromadzone, przesytane lub
udostepniane w ramach Strony internetowej Grywalizacji.

3. Kwestie sporne rozstrzygane bedg przez Organizatora Konkursu.

4. Regulamin Grywalizacji jest dostepny do uptywu terminu na zgtoszenie reklamacji, tj. do dnia 16
pazdziernika 2019 r. na Stronie Gietdy Biznesu oraz w siedzibie Organizatora.

5. Wszelkie informacje na temat Konkursu mozna uzyskac kontaktujgc sie z Organizatorem pod
adresem e-mail [biznes@wzp.pl].

6. Wszelkie zataczniki do Regulaminu Grywalizacji stanowig jego integralng czes’é. Zataczniki do
niniejszego Regulaminu Grywalizacji stanowia:

a. Zatgcznik nr 1. Instrukcja Grywalizacji,
b. Zatgcznik nr 2. Regulamin swiadczenia ustug drogg elektroniczng,
c. Zatacznik nr 3. Polityka wykorzystania Plikéw ,,Cookies”,

d. Zatacznik nr 4. Polityka Prywatnosci.

Zatacznik nr 1. Instrukcja Grywalizacji
Instrukcja dla uczestnikow ttumaczaca jak gra¢ na ,,Gietdzie Biznesu” Pomorza Zachodniego

Czesc! Cieszymy sie, ze inwestujesz na Gietdzie Biznesu albo zastanawiasz sie nad dotgczeniem do
grona inwestorow. Skoro postanowites przeczytaé ten dokument, pewnie masz jakie$ pytania, badz
watpliwosci dotyczgce funkcjonowania gietdy. Mamy nadzieje, ze znajdziesz tu wszystkie odpowiedszi,
ktorych szukasz.

1. Na czym polega inwestowanie na Gietdzie Biznesu?

Codziennie otrzymasz od nas wirtualne monety, ktére mozesz zainwestowac w dowolng liczbe
przedsiebiorstw biorgcych udziat w Gietdzie Biznesu. Kazda z firm ma swojg cene, za ktérg mozesz
kupi¢ od niej akcje. Cena ta aktualizowana jest co godzine. Dzieje sie tak, poniewaz podobnie jak na
Gietdzie Papierow Wartosciowych kazda dokonana inwestycja wptywa na spadek lub wzrost akcji. Na
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koniec kazdej tury otrzymasz swéj wynik — podsumowanie wykonanych inwestycji. Wéwczas Twdj
najlepszy wynik rozegrany w ramach jednej tury trafi do rankingu inwestoréw. Uzyskujgc w nim
wysoka pozycje bedziesz miec szanse na zdobycie Nagrody*.

*Szczegdty, odnosnie sposobu nagradzania i samych nagrdd, znajdujg sie w Regulaminie Grywalizacji
lub w punkcie 13 tej instrukcji.

2. Czy musze umiec inwestowac na gietdzie, aby gra¢ na Gietdzie Biznesu?

Nie! Mechanizm prawdziwej Gietdy Papieréw Wartosciowych, stanowit jedynie inspiracje do
stworzenia naszej Gietdy Biznesu. Zasady sg naprawde proste. Aby grac¢ na Gietdzie Biznesu nie
musisz znac¢ zasad prawdziwej gietdy, panujacych tam zwyczajow, czy tez rozumieé skomplikowanych
pojec inwestycyjnych. Zagraj, aby sie przekonac!

3. Czy inwestuje prawdziwe pienigdze?

Nie! Inwestujesz wytgcznie wirtualne monety. W trakcie gry codziennie otrzymasz nowa pule
wirtualnych monet do zainwestowania na Gietdzie Biznesu.

4. Czy kupuje prawdziwe akcje?
Nie! Kupujesz wirtualne akcje.
5. lle monet do inwestycji otrzymam?

Codziennie otrzymasz od nas 100 monet, ktére mozesz zainwestowaé w wybrane przez siebie
przedsiebiorstwa. Dodatkowe monety mozesz odebraé za skutecznie zaproszonych znajomych, czyli
takich, ktdrzy zatozg konto w serwisie i dokonajg inwestycji. Za kazdg osobe otrzymasz 10 monet
(maksymalnie 100 monet dziennie). Co wiecej, jesli bedziesz grac regularnie, otrzymasz bonus za
logowanie, ktéry wynosi od 10 do 50 monet — w zaleznosci od liczby dni logowania sie z rzedu.

Podsumowujgc, na Gietdzie Biznesu otrzymasz:
a. 100 monet za dzienne logowanie

b. 10 monet za kazdego skutecznie zaproszonego znajomego w danej turze (limit 100 monet dziennie
—w jednej turze),

c. Bonus logujac sie do Gietdy biznesu oraz dokonujac Inwestycji w kolejno nastepujgcych dniach jej
trwania (automatycznie doliczany do puli inwestycyjnej):

¢ 2 dnizrzedu— 10 monet,
¢ 3 dnizrzedu—20 monet,
¢ 4 dni z rzedu — 30 monet,
¢ 5dnizrzedu—40 monet,
6. 6 lub wiecej dni z rzedu — 50 monet. Dlaczego codziennie otrzymuje nowg pule monet?

Jest tak dlatego, ze na Gietdzie Biznesu nie kumulujesz monet. To chyba najwieksza réznica w
stosunku do prawdziwej Gietdy Papieréw Wartosciowych. Twéj portfel z dnia na dzien nie powieksza
sie (ale tez nie maleje!). Twoim zadaniem jest wykonanie jak najlepszej inwestycji w danej turze gry
(08:00-23:59). Kazdy dzien zostaje podsumowany wynikiem, czyli sumg zyskow i strat z inwestycji.
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Dzieki temu, ze codziennie otrzymujesz nowa pule monet, kazdego dnia trwania Gietdy masz nowa
szanse na pobicie swojego poprzedniego wyniku.

7. Kiedy konczy sie dzien gry i zaczyna nowy?

Tak jak Gietda Papierow Wartosciowych nasza Gietda Biznesu w pewnych godzinach jest nieczynna —
nie mozna inwestowad. Gietda Biznesu jest otwarta w godzinach 08:00-23:59. Wtedy mozesz
dokonywad inwestycji. W godzinach 0:00-7:59 Gietda jest zamknieta, a inwestowanie wstrzymane. W
panelu, po zalogowaniu, pojawig sie stosowne oznaczenia, ktére pokazg Ci, ze tura sie zakonczyta, a
Gietda Biznesu jest nieczynna.

8. Zainwestowatem wszystkie monety. Kiedy sprawdze wynik?

Twéj wynik pojawi sie wraz z najblizszym terminem zamkniecia Gietdy, czyli po godzinie 0:00.
9. Zainwestowatem wszystkie monety. Kiedy otrzymam nowe?

Nowe monety otrzymasz wraz z najblizszym terminem otwarcia Gietdy Biznesu, czyli o 08:00.
10. Jak moge wygrac?

Musisz uzyskac wynik lepszy, niz inni Uczestnicy Grywalizacji. Swoj wynik mozesz poréwnac z
wynikami innych uczestnikdw zabawy w rankingu inwestoréw. Jezeli szukasz podpowiedzi jak wygrac,
to mozemy zdradzié, ze warto bardzo uwaznie $ledzi¢ trendy akcji konkretnych przedsiebiorstw oraz
korzystac¢ z powiekszonej puli monet (za czeste logowania oraz zapraszanie znajomych). Trzymamy
kciuki!

11. Ktéry z moich wynikow trafia do rankingu?

Oczywiscie ten najlepszy! Jesli jednego dnia osiggniesz naprawde dobry wynik, a drugiego wynik
nieco gorszy, w rankingu bedzie widniat ten pierwszy. Nie ma zatem ryzyka, ze cos stracisz!
Codziennie mozesz prébowac pobi¢ swdj najlepszy wynik.

12. Jak uzyskaé najlepszy wynik?

Tego nie mozemy Ci zdradzi¢, bo zepsujemy catg zabawe. Sledz zmiany ceny akcji dla przedsiebiorstw
i sprébuj stworzy¢ swojg wtasng strategie gry. Powodzenia!

13. A czy moge cos$ wygrac?

Oczywiscie! 15 osdb, ktdre na zakorczenie gry tj. 16 wrzesnia 2019 r. o godz. 23:59, beda miaty
najlepsze wyniki, otrzymajg tablet Apple iPad 128GB Wi-Fi*.

14. W co lub kogo inwestuje?

W poprzednim etapie Konkursu Gospodarczego z nadestanych do nas zgtoszen wytoniliémy 15
najlepszych przedsiebiorstw Pomorza Zachodniego — po 5 bizneséw w kazdej z kategorii: mikro, mate
i Srednie przedsiebiorstwa. Profile wiasnie tych firm znajdziesz na naszej Gietdzie Biznesu. Zapoznaj
sie z opisami i obejrzyj film, aby lepiej poznaé kazdg z firm, a nastepnie wybierz swoich faworytéw i
obstaw na Gietdzie Biznesu.

15. lle razy w ciggu dnia moge inwestowaé monety? W gre mozesz grac tyle razy w ciggu dnia, ile
chcesz. Wszystko zalezy od strategii inwestowania, ktérg przyjmiesz. Mozesz albo wykorzystac
wszystkie monety na raz lub robi¢ to stopniowo. Réwniez masz mozliwo$¢ wydania wszystkiego na
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jedno przedsiebiorstwo lub zainwestowania w wiele firm. Pamietaj tylko, ze cena akcji zmienia sie co
godzine.

16. Czy na Gietdzie Biznesu mozna oszukiwa¢? Pamietaj, w grze obowigzujg zasady fair play!
Algorytm, ktéry opracowali$my oraz przeprowadzone symulacje wyeliminowaty mozliwos¢
oszukiwania. Natomiast informujemy, ze stosowanie wszelkich niedozwolonych praktyk
naruszajacych postanowienia Regulaminu Grywalizacji bedzie skutkowato zablokowaniem konta
Uczestnika Grywalizacji a tym samym utratg osiggnietych wynikow.

17. Co oznacza moja inwestycja dla przedsiebiorstwa, ktére wybratem? Inwestycja jest w petni
wirtualna. Jedynie przedsiebiorstwa, w ktére inwestujesz sg prawdziwe. Tak naprawde nie kupujesz
zadnych akcji. Gietda Biznesu to z jednej strony rozrywka dla gtosujacych, a z drugiej nietypowy, ale
atrakcyjny sposéb gtosowania w Konkursie Gospodarczym ,, Twéj Biznes pod Banderg Sukcesu. Twoja
inwestycja ma wiec ogromne znaczenie! Dzieki niej, wybrane przez Ciebie przedsiebiorstwo pnie sie
do gory. Firmy, ktére ostatniego dnia Gietdy znajdg sie na pierwszym miejscu w kategorii: mikro-,
mate i Srednie przedsiebiorstwo, zostang nagrodzone*. * Szczegdty, odnosnie sposobu nagradzania i
samych nagrdd, znajdujg sie w Regulaminie Grywalizacji lub w punkcie 13 tej instrukc;ji.

18. lle trwa Gietda Biznesu? Gietda Biznesu zostanie uruchomiona z dniem 27 sierpnia 2019 r. wraz z
rozpoczeciem pierwszej tury gry (o 08:00), a zakonczy sie 16 wrzesnia 2019 r. wraz zakonczeniem
ostatniej tury gry (o pétnocy — 23:59). tacznie zostanie rozegranych 21 tur gry.

19. Jak wyglada jeden dzien gry w ramach Gietdy Biznesu?
a. 0 08:00 rano nastepuje otwarcie Gietdy Biznesu.
b. Otrzymujesz 100 monet na inwestycje w wybrane przedsiebiorstwa.

c¢. Otrzymujesz bonusowe monety, jesli zalogowates sie kilka razy pod rzad lub zaprosite$ znajomych.
(Szczegdty odnosnie liczby monet, jakg mozna uzyskaé¢ w ramach jednej tury gry, znajdziesz w punkcie
nr 5 tej instrukcji.)

d. Zapoznajesz sie z profilami Laureatéw Konkursu - ich historig, drogg do sukcesu i innowacyjnoscia,
a takze materiatami video, ktére zostaty umieszczone w profilu.

e. Decydujesz sie na inwestycje w jednego lub kilku Laureatéw Konkursu.

f. Inwestujesz wszystkie monety na raz lub stopniowo w ciggu trwania tury.

g. Cena akgcji Laureatéw Konkursu zmienia sie co godzine.

h. Inwestujesz jeszcze raz, jesli nie zainwestowates jeszcze wszystkich monet.

i. O pétnocy (0:00) tura gry konczy sie — nastepuje zamkniecie Gietdy.

j. Sprawdzasz swéj wynik. Jedli jest lepszy od poprzedniego, to trafia do rankingu.
k. 0 08:00 rano... (wré¢ do punktu 1 tej listy).

20. Nadal masz watpliwosci?

Jezeli nadal jakas kwestia zwigzana z mechanika dziatania Gietdy Biznesu budzi Twoje watpliwosci to
napisz do nas na adres: biznes@wzp.pl. Postaramy sie odpowiedzie¢ najszybciej jak to mozliwe, zebys
w petni mdgt sie cieszyc gra.
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Zatacznik nr 2
Regulamin swiadczenia ustug drogg elektroniczng

1. Organizator udostepnia funkcjonalnosci za posrednictwem Strony internetowej Grywalizacji oraz
przy wykorzystaniu komunikacji elektroniczne;.

2. Niniejszy dokument okresla zasady swiadczenia ustug zwigzanych z realizacjg Grywalizacji droga
elektroniczna.

3. Dla celéw zwigzanych z Grywalizacjg Organizator swiadczy ustugi drogg elektroniczng, na rzecz
Uczestnikéw Grywalizacji (zwanych dalej rowniez ,Ustugobiorcami”) m.in. w zakresie:

a. udostepniania na Stronie internetowej Grywalizacji informacji o Grywalizacji, Regulaminu
Konkursu, Polityki Prywatnosci i niniejszego Regulaminu Grywalizacji oraz w zakresie umozliwienia
zapoznania sie z tymi dokumentami, ich pobrania i zapisania oraz akceptacji ich postanowien;

b. umozliwienia Ustugobiorcom rejestracji udziatu;

c. umozliwienia wyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych w celu otrzymywania
informacji o Grywalizacji lub uczestnictwa w niej,

d. dostarczenia za posrednictwem Strony internetowe]j Grywalizacji funkcjonalnosci umozliwiajgcych
przeprowadzenie poszczegdlnych dziatarn w ramach Grywalizacji,

e. dostarczenia za posrednictwem Strony internetowej Grywalizacji funkcjonalnosci umozliwiajacych
przeprowadzenie innych funkcjonalnosci stale lub czasowo dostepnych na Stronie internetowej
Grywalizacji.

4. Przesytanie jakichkolwiek informacji za posrednictwem poczty elektronicznej dotyczgcych realizacji
Grywalizacji lub w ramach Strony internetowej Grywalizacji poprzedzone jest uzyskaniem zgody
adresata, jesli taka zgoda jest wymagana przepisami prawa.

5. Ustugobiorcg moze by¢ osoba fizyczna, osoba prawna lub jednostka organizacyjna nieposiadajaca
osobowosci prawnej, ktérej ustawa przyznaje zdolnos¢ prawng, jesli zgodnie z zasadami
poszczegdlnych przedsiewzie¢ moze uczestniczy¢ w Prejekeie Grywalizacji.

6. Swiadczenie ustug drogg elektroniczng nastepuje nieodptatnie.

7. Warunkiem technicznym niezbednym do swiadczenia ustug drogg elektroniczng jest posiadanie
zainstalowanej przegladarki internetowej w jednej z nastepujacych wersji: Internet Explorer 11 i
nowsza lub Chrome, Firefox, Safari, Safari Mobile, Chrome Mobile (oficjalne najnowsze wersje
wydane przez producentéw).

8. Zakazuje sie dostarczania przez Ustugobiorcéw tresci o charakterze niezgodnym z prawem, w tym
w szczegolnosci wypowiedzi i opinii obrazliwych, wulgaryzmoéw (réwniez wykropkowanych),
wypowiedzi rasistowskich, ponizajacych, osmieszajacych.

9. W zwigzku z korzystaniem z ustug drogg elektroniczng nie istniejg zadne szczegdlne zagrozenia, o
ktorych mowa w art. 6 pkt 1 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug droga elektroniczng
(t.j. Dz. U.z 2017 r., poz. 1219 ze zm..). Organizator zwraca jednak uwage, ze Swiadczenie ustug droga

Fundus;e " l‘.l Pom I Pomorze Zachodnie Unia EUF.DPEjSka
Europejskie w3_ Pomorze 1 Biznes w dobrym pofozeniu Europejski Fundusz
Program Regionalny % Zachodnie Rozwoju Regionalnego




. 'ﬁ' Pomorze
s Zachodnie

elektroniczng z zasady moze wigzac sie z okreslonym zagrozeniem po stronie Ustugobiorcy jako
uzytkownika Internetu.

10. Ustugobiorcy majg prawo sktadac reklamacje w sprawach dotyczgcych swiadczenia ustug droga
elektroniczna.

11. Reklamacje powinny by¢ sktadane na adres siedziby Organizatora lub za posrednictwem poczty
elektronicznej, na adres e-mailowy: biznes@wzp.pl.

12. Reklamacja powinna zawierac okreslenie Ustugobiorcy (nazwe, adres korespondencyjny, adres e-
mail oraz opis problemu, bedacego podstawg zgtoszenia reklamacji).

13. Organizator dotozy wszelkich staran w celu rozpoznania reklamacji w terminie 14 dni od jej
zgtoszenia. Jesli reklamacja nie bedzie mogta by¢ rozpatrzona w tym terminie, Organizator
poinformuje o tym zgtaszajgcego reklamacje Ustugobiorce, podajac przewidywany termin
rozpatrzenia reklamacji.

14. O rozpatrzeniu reklamacji Organizator poinformuje niezwtocznie Ustugobiorce, przesytajac
wiadomos¢ za posrednictwem poczty elektronicznej, na podany w zgtoszeniu adres e-mail.

15. Niniejszy Regulamin Grywalizacji obowigzuje od dnia jego publikacji na stronie internetowej
Strony internetowe]j Grywalizacji.

Zatacznik nr 3
Polityka wykorzystania plikéw ,,cookies”

1. Organizator prowadzac Strone internetowg Konkursu korzysta z technologii pod nazwg Cookie. Plik
Cookie jest informacja, ktorg serwer sieciowy Organizatora wysyta do komputera Ustugobiorcy, z
chwilg uzyskania przez Ustugobiorce dostepu do Strony internetowej Konkursu

2. Pliki Cookie stuzg do rozpoznania urzadzenia uzytkownika przy nastepnej wizycie na stronie. Pliki
Cookie stuza tylko do identyfikowania urzadzen Ustugobiorcéw, nie zas do ustalania tozsamosci.

3. Organizator korzysta badZ moze korzystac z nastepujacych plikdw Cookie:

a. dotyczace sesji — w celu przywotywania zapisanych w pamieci danych technicznych Ustugobiorcy
podczas korzystania ze Strony internetowej Grywalizacji oraz przechodzenia na kolejne strony, a
takze w celu wykorzystania tych danych technicznych do ulepszania sposobu korzystania z Strony
internetowej Grywalizacji. Plik ten nie zawiera zadnych danych pozwalajgcych zidentyfikowac¢ osobe
uzytkownika i istnieje tylko do czasu zakonczenia sesji oraz opuszczenia Strony internetowej
Grywalizacji;

b. plik logowania i wielokrotnego korzystania, ktéry moze by¢ zainstalowany w komputerze
Ustugobiorcy przez Organizatora podczas logowania sie w Stronie internetowej Grywalizacji, w celu
zapamietania jego danych na potrzeby logowania. Mogg one zosta¢ wykorzystane jedynie dla wygody
uzytkownika w celu unikniecia koniecznosci ponownego udzielania petnych informac;ji przy
nastepnym logowaniu. Plik ten pozostaje w komputerze uzytkownika przez czas oznaczony, nawet po
opuszczeniu Strony internetowej Grywalizacji;
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c. pliki cookie majgce na celu personalizowanie tresci dostepnych dla Ustugobiorcy w Stronie
internetowej Grywalizacji, zgodnie z zakresem zgody oraz ustawieniami Organizatora dostepnymi
podczas korzystania z Strony internetowej Grywalizacji.

4. W celu przejrzenia oraz kontrolowania plikdw cookie nalezy dokonaé zmiany ustawien w plikach
cookie, za$ szczegdtowe informacje mozna uzyskaé poprzez odwiedzenie strony internetowe;j
producenta przegladarki, gdzie Ustugobiorcy powinni znalez¢ odpowiednie informacje lub
odwiedzenie strony www.aboutcookies.org albo www.whatarecookies.com badz podobnej strony.

5. Ograniczenie zastosowania plikdw cookie moze mie¢ wptyw na zakres korzystania z Strony
internetowej Grywalizacji przez Ustugobiorce. W przypadku zablokowania przez Ustugobiorce plikéw
Cookie, wiekszo$¢ zawartosci Strony pozostanie w dalszym ciggu widoczna, jednak niektére funkcje
moga by¢ niedostepne lub nie by¢ spersonalizowane.

6. Organizator nie zezwala osobom trzecim na instalowanie plikéw Cookie w komputerze
ustugobiorcy za posrednictwem Strony, chyba ze pliki te instalowane sg na jego wniosek i znajduja sie
pod jego bezposrednig kontrolg, a osoby trzecie nie majg dostepu do nich ani mozliwosci korzystania
z nich, z wyjatkiem przypadkdéw przewidzianych Polityce Prywatnosci.

7. Wojewddztwo Zachodniopomorskie korzysta rowniez z ustug podmiotdw trzecich, ktére
wykorzystujg pliki Cookie w celach: monitorowania ruchu w serwisach internetowych, ustalania liczby
uzytkownikéw odwiedzajgcych nasze stron WWW, wykorzystania narzedzi do komunikacji, integracji
z portalami spotecznosciowymi.

Zatacznik nr 4
Polityka prywatnosci

Organizator chroni prywatnos$¢ uzytkownikdéw swoich witryn internetowych, w tym Strony
internetowej Grywalizacji. Niniejsza Polityka Prywatnosci zawiera podstawowe zasady ochrony
prywatnosci uzytkownikow strony

Zbieranie danych.

Za posrednictwem Strony internetowej Grywalizacji Organizator moze gromadzi¢ réznego rodzaju
informacje o uzytkowniku, w tym nastepujace dane:

Logi serwera sieciowego.

Podobnie jak ogromna wiekszos$¢ administratoréw stron internetowych, Organizator automatycznie
gromadzi logi serwera sieciowego w przypadku odwiedzenia Strony internetowej Grywalizacji przez
uzytkownika za pomocg komputera, na ktérym zainstalowana jest strona (zwanego ,,serwerem
sieciowym”). Serwer sieciowy automatycznie rozpoznaje niektore informacje, takie jak adres IP
uzytkownika (patrz takze ponizej), data i miejsce odwiedzenia Strony internetowej Grywalizacji,
odwiedzone strony w Stronie internetowej Grywalizacji, strone internetows, z ktérej uzytkownik
wszedt do Strony internetowej-Grywalizacji, rodzaj uzywanej przegladarki, rodzaj uzywanego systemu
operacyjnego oraz nazwa domeny i adres operatora serwisu internetowego uzytkownika. W zakresie
plikéw ,,cookie” zobaczg zatgcznik nr 1 ,pliki cookie”.

Adresy IP.
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Organizator moze gromadzi¢ informacje o adresie IP uzytkownika. Adres IP to numer nadany
komputerowi uzytkownika przez operatora serwisu internetowego w celu umozliwienia
uzytkownikowi dostepu do Internetu. Zazwyczaj, adres IP zmienia sie przy kazdym podtaczeniu sie
uzytkownika do Internetu (jest to tzw. adres ,,dynamiczny”). Nalezy jednak pamietac ze w niektdrych
okolicznosciach, w przypadku tgcza szerokopasmowego istnieje mozliwos¢, ze uzyskany przez nas
adres IP uzytkownika lub nawet wykorzystywany przez nas plik cookie bedzie zawieraé informacje
umozliwiajgce identyfikacje uzytkownika. Dzieje sie tak dlatego, ze w przypadku niektérych taczy
szerokopasmowych adres IP uzytkownika nie zmienia sie (pozostaje ,statyczny”) i mégtby zostac
skojarzony z jego komputerem osobistym. Statyczny adres IP stanowi dang osobowa, chroniong
zgodnie z ponizej opisanymi zasadami. Adresy IP wykorzystywane sg jako cze$¢ informacji zawartej w
opisanych wyzej logach serwera sieciowego.

Dane osobowe.

Dane osobowe s3 przetwarzane na podstawie odrebnych zgdd lub w zakresie wynikajgcym z
powszechnie obowigzujgcych przepiséw prawa. Administratorem danych osobowych jest
Organizator.

Dane osobowe 0sdb fizycznych podlegajg ochronie zgodnie z opublikowanym w dniu 4 maja 2016 w
Dzienniku Urzedowym UE L119 oficjalnym tekstem Rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0soéb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (,,0gdlne rozporzadzenie o ochronie danych”). W przypadku uzyskania przez
administratora wiadomosci o korzystaniu przez Ustugobiorce z ustugi Swiadczonej drogg
elektroniczng niezgodnie z Regulaminem Grywalizacji lub z obowigzujgcymi przepisami
(niedozwolone korzystanie), administrator moze przetwarza¢ dane osobowe Ustugobiorcy réwniez w
zakresie niezbednym do ustalenia jego odpowiedzialnosci, zgodnie z przepisami ustawy o
Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng. Administrator danych osobowych stosuje ponadto srodki
techniczne zapobiegajace pozyskiwaniu i modyfikowaniu przez osoby nieuprawnione danych
osobowych oraz zapobiegajgce utracie tych danych, w szczegdlnosci przesytanych drogg
elektroniczng, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, korzystajac we wtasnym zakresie z zabezpieczen
systemowych i statej pomocy informatycznej. Osoby, ktérych dane osobowe podlegajg przetwarzane,
uzyskujg informacje wskazujacg, iz:

a) Administratorem Danych Osobowych jest Organizator,

b) Administrator Danych Osobowych wyznaczyt Inspektora Danych Osobowych (I0OD), ktéry w jego
imieniu monitoruje sfere przetwarzania danych osobowych - kontakt z IOD jest mozliwy pod adresem
e-mail: abi@wzp.pl,

c) Dane Osobowe bedg przetwarzane wytgcznie w celach zgodnych z trescig udzielonych zgdd na

podstawie art. 6 ust.1 lit. ,,a” RODO, w zwigzku z art. 6 ust. 1 lit.” ¢” RODO- przetwarzanie jest
niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzgcego na Organizatorze,

d) Dane Osobowe nie bedg przekazywane do panistwa trzeciego/organizacji miedzynarodowe;j,

e) podanie Danych Osobowych jest dobrowolne, jednakze cofniecie zgody lub odmowa jej udzielenia
(lub inne ograniczenie w ich wykorzystaniu), uniemozliwi realizacje celéw okreslonych zgodami,

f) osoba, ktérej Dane Osobowe podlegajg przetwarzaniu, posiada prawo dostepu do tresci swoich
danych oraz prawo ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, , prawo wniesienia
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sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem — w zakresie realizacji
tych uprawnien mozna kontaktowac sie z Inspektorem Ochrony Danych (10D),

g) osoba, ktérej Dane Osobowe pozostajg przetwarzane, posiada prawo whiesienia skargi do Urzedu
Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa), a takze skorzystania z innych srodkéw
prawnych przewidzianych przepisami w zakresie danych osobowych, jesli przetwarzanie jej Danych
Osobowych narusza obowigzujgce przepisy prawa, h) Dane osobowe przetwarzane na podstawie
niniejszej zgody nie bedg poddane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

Pliki cookie.

Strona korzysta obecnie z technologii pod nazwa ,,cookie”. Plik cookie stanowi informacje, ktérg nasz
serwer sieciowy wysyta do komputera uzytkownika (a wtasciwie do pliku przegladarki) z chwilg
uzyskania przez uzytkownika dostepu do Strony. W zakresie plikdw ,,cookie” patrz sekcja ,,pliki
cookie”.

Osoby niepetnoletnie.

Nalezy pamietad, ze Strona internetowa Grywalizacji nie jest przeznaczona dla oséb ponizej 18. roku
zycia i nie zostata zaprojektowana w celu zachecenia takich oséb do odwiedzania jej. Organizator nie
gromadzi danych umozliwiajgcych identyfikacje od osdéb, co do ktérych wie, ze nie ukonczyty 18. roku
zycia. W przypadku oséb niepetnoletnich korzystajgcych z ustug Swiadczonych drogg elektroniczng
odpowiednie zastosowanie znajdg postanowienia zawarte w Regulaminie swiadczenia ustug droga
elektroniczna.

tacza do innych Witryn.

Dla wygody odwiedzajacych Strona internetowa Grywalizacji moze oferowac tacza do szeregu stron
internetowych, ktére w naszej opinii mogg zawierad uzyteczne informacje. Opisane w niniejszym
dokumencie zasady i procedury nie majg zastosowania do takich stron. Organizator proponuje
bezposredni kontakt w celu uzyskania informacji na temat zasad prywatnosci, bezpieczenstwa,
gromadzenia i dystrybucji danych stosowanych przez takie strony. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek dziatania ani za tre$¢ stron internetowych oséb trzecich.

Zmiany niniejszej Polityki Prywatnosci.

Co pewien czas mozliwe jest dokonywanie uaktualnien niniejszej Polityki Prywatnosci. W takiej
sytuacji udostepniona zostanie uaktualniona wersja Polityki Prywatnosci uzytkownikom poprzez
umieszczenie jej na niniejszej stronie.
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